
de 16h30 / 16H45 à 18h
entre 16h30 et 17h : les enfants sont récupérés à la sortie de leurs écoles, emmenés par les 
animateurs sur le lieu de l’activité (pédibus ou minibus), et prennent leurs goûters.
Vous n’avez pas besoin d’inscrire votre enfant en garderie.
A 18h : les enfants sont à récupérer sur le lieu de l’activité. 
ATTENTION : il n’est pas possible de basculer les enfants en garderie. 

horaires

Inscription à la période par le portail famille : aej.portail-familles.app
Ouverture des inscriptions : Du mardi 10 décembre jusqu’au mercredi 1 janvier. (Validation réa-
lisée le jeudi 2 janvier)
       
Priorisation : les places sont accordées par ordre d’inscription sur le portail famille.
Les enfants en liste d’attente ont la priorité sur la période suivante.
Les enfants inscrits sur une période ne sont pas prioritaires pour la période suivante. 

inscrire

Séance d’essai possible (possibilité d’annuler l’inscription au lendemain de la première séance)
En cas d’absence, pas de remboursement possible. 
En cas d’absence de l’animateur, la séance sera remboursée. 

annuler

Transport possible, assuré en minibus/voiture par les animateurs, selon le nombre d’enfants inscrits. 
(minimum 2 enfants/par établissements scolaires)
Les enfants sont récupérés par leurs animateurs à la sortie des classes. 

transport

5€ / séance *(sauf exception)
5 à 6 séances sont prévues, suivant les périodes. 
Facturation à la fin de chaque période. 

tarifs
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Grimpe - avec Amélie et Célia -12 pl. 
GS au CM2 - Gymnase
Découverte de l’escalade par la pratique du block (grimpe sans corde à une 
hauteur max de 3m du sol, avec tapis de réception). Pratique en toute sécurité avec 
une approche ludique, à travers une multitude de jeux et de défis.

Kinball - avec Loan -12pl
GS au CE2 - Gymnase
Pour découvrir de nouveaux sports individuels ou collectifs dans le fair play 
et la bienveillance.

LES MARDIS > 

 

Programme des activités après l’école  - JAN/FEV 2025

Numérique - avec Alexis - 8 pl.
CM1 au CM2 -  AEJ Atelier   

Les outils numériques font partis de notre quotidien. Comme tous outils, il est 
important d’apprendre à s’en servir. Au programme : Sensibilisation, cv ludique 

(utilisation de canvas), Jeux d’image, musique assitée par ordinateur, ... 

< LES JEUDIS

Modélisme - avec Nicolas - 6pl  
CE2 au CM2 - Salle DUO
Imagine et créé une scénette en 3D et donne vie aux aventures de tes héros. 
Dans cet atelier, les enfants fabriqueront leur propre monde et pour-
ront y faire vivre leur personnage (impression de figurine 3D sur mesure)

 Créatif - avec Eloïse - 8 pl.
GS au CM2 - Petite Ludo

Manipulations variées avec des matériaux en tous genres pour s’essayer à 
des techniques diverses et faire appel à toute sa créativité !

  
Jeux d’aventures - avec Angèle - 8 pl.

CP au CE2 - Salle DUO
Autour d’une table mais avec pour seule limite ton imagination, vit des 
aventures trépidantes dans un monde de créatures fantastiques et 
féériques...


