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A La Cabane, chaque espace de jeu est
spécialement aménagé pour un type
d'activite, favorisant ainsi le confort des
enfants, le plaisir de jouer et le
développement de leur créativité.

\0J) Chaque semaine, un montant
est alloué aux enfants pour
réaliser un projet décidé par

eux et pour tous. “'é’ :
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Les missions

A la cabane, chacun a un réle _ N A, 5 )
d jouer... Des missions pour que : = | | . 1
' pourq - ) Tous les apres-midis, les enfants
tous y apportent leur pierre. ..
pourront voter pour une animation

qu'ils auront choisit et qu'ils
aimeraient faire !
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) Chaque probleme a sa
solution... Et ce sont souvent les
enfants qui ont leur solution.

Ecoutons-les !
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N Chaque semaine, les passions
et talents des animateurs
rayonnent dans la cabane !

Tous les jours, des animations
variées que les enfants
choisissent selon leurs envies.
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Depuis toujours, trois grands clans vivent aux alentours de La Bloup le triton, Piouka leachardonneret et Choupi le lapin
Cabane : les Castors, les Aigles et les Loups. Chacun possede ont dU quitter leurs cabanes, chassés de facons aussi
son territoire, ses talents et sa maniere bien & lui de construire ¢tranges qu'inattendues ! Tout au long de I'été, les enfants
son royaume. Tout au long de I'été, les enfants rejoindront tour partiront & 'aventure a leurs cotés pour les aider &
& tour les différents clans pour découvrir leurs secrets, reconstruire, retrouver et redonner vie & leurs cabanes. En
apprendre leurs techniques et les aider & construire leurs ¢change, Bloup, Piouka et Choupi leur feront découvrir
cabanes. leurs univers merveilleux, leurs amis, leurs secrets...
C ﬁe/des grww[; L(nyl&
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10a 11 ans

Ensemble, ils auront pour mission d'imaginer, construire et faire vivre leur propre refuge :
une cabane unique, pensée par eux et pour eux.

Chaque jour, une animation leur sera proposée, mais le reste du programme sera entre
leurs mains | Accompagnés de I'animateur, les enfants pourront choisir leurs envies,
inventer de nouveaux projets, organiser leurs temps forts et participer aux décisions du

groupe.
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Stage tennis et multisports Sﬁfyetﬁla' ity

De 6 & 11 ans - Les matins de 9h & 12h*, De 8 & 11 ans - Les apres-midis de

au gymnase - 2 jours minimum - 13h30 & 16h* - 4 jours (lundi,
Tennis tous les jours et un autre sport - mardi, jeudi, vendredi) -
Avec Vincent, ¢éducateur du club de Représentation lors de la féete de fin
tennis de Crossey et Alexis animateurs d'¢té - Avec Eloise, animatrice AEJ
sportif AEJ.

*2 possibilités: Inscription au stage en demi journée, ou inscription journée
complete (stage + accueil de loisirs).

Nos sorties et interv
C &L%LLE/ semaine
Deux sorties lacs, ferme pédagogique,
LPO (Ligue pour la protection des oiseaux), les aventures

de Léo...
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